SPIEL-ANLEITUNG

,Schneemann®

Waterial:

o 1 Wiirfel
o Spiel-Steine (Mugaelsteive , Knspfe oder Ahwliches )

Regel:

Der Jivgste darf begiwmen. Gewirfelt wird  reilhum.
Ewtsprechend der angezeigten Zahl anf dem wiirfel, legt

man einen Spielstein anf das ,Schueemann-Feld” wit der
gleichen Zahl,

Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Tst eiv Zahlenfeld des Schveemawns bereits belegt”, kawn
kein Stein gelegt werden — der Wiirfel wird weiteraegeben.
So et es weiter....

Sieger st der Spicler, dessew  Schneemanv  zuerst
vollstandigy wit Spielsteiven ansgefitllt ist.



